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08:30 - 09:00

1 = RECEPCION Y equipos.
ACREDITACION

Llegada de los participantes, acreditacion y organizacion de los

z Presentacion del hackatén, objetivos y funcionamiento de la jornada.
|

BIENVENIDA

09:20 - 09:50 Construyendo un futuro digital ético y saludable.

3! cHARLA Una introduccion cientifica a los desafios psicoldgicos y sociales de
INSPIRADOBA las redes sociales y a las oportunidades que ofrece la tecnologia para
humanizarlas.

09:50 - 10:00
Se plantea el desafio de tecnologia responsable que deberan resolver

4 - PBESENTAcléN los equipos. Se asignan los mentores a cada equipo.
DEL RETO

looo lloo Los equipos investigan, identifican las causas y consecuencias del
5 problema y definen exactamente qué quieren solucionar.
|

ANALISIS DEL it
companamiento de mentores
PROBLEMA P

11:00 - 11:30

G PAUSA DEL Descanso.
- DESAYUNO

11:30 — 12:30 Generacion de ideas, seleccion de la propuesta y disefio de la
solucion.

, DISENo D,E Los equipos podran utilizar herramientas de disefio, prototipado y/o
n LA SOLUCION analisis de datos.

1230 - 13:00 Construccion del prototipo o representacion de la solucion y
preparacion de la presentacion final.

8 u DESARBOLLO Checkpoint final con mentores.

13:00 - 13:40

. PBESENTAGION Tiempo recomendado: 3-4 minutos por equipo
DE PROYECTOS P ' por eqtipe:

Cada equipo presenta su propuesta ante el jurado.

13:40 = 14:00 Valoracion del jurado, anuncio de los proyectos ganadores y entrega

de reconocimientos.
10. reremios

14:00 H

FIN DEL o
ll HACKATON
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A Comenzaremos con una introduccién a los principales desafios de la
era digital y las redes sociales, y la presentacién del reto que deberan

conocn resolver los equipos.
= EL RETO

n Los participantes se organizaran en equipos de estudiantes de 3.° y

z EORMA tclgn:gmi:z:)osye I?:tceI:iE:ISZt;ato, combinando diferentes capacidades,
« TU EQUIPO '

Cada equipo tendra que analizar un problema tecnolégico o social y

nnsunllvn plantear una solucién viable, innovadora y ética.
= UN RETO DIGITAL

e Salud mental y adiccién al tiempo e Combate contra los patrones
de pantalla. adictivos de disefio (dark patterns). )

e Prevencién del ciberacoso, e Promocién de la empatia digital y la : iif:sr:g?h%:j (lj?gsigf;g:aesp:?sfn;esd.
grooming y violencia en redes. convivencia positiva. con discapacidad

e Deteccion de noticias falsas (fake e Uso ético y critico de la Inteligencia « Fomento del pen_;,amiento critico
news) y desinformacién. Artificial Generativa. frente a los algoritmos

e Proteccion de la privacidad y la e Impacto de las redes en la '
huella digital. autoestima e identidad.

Los equipos desarrollardn su propuesta utilizando herramientas
cientificas y tecnoldgicas. Podran incorporar, prototipos de apps,
disefio de interfaces, filtros responsables, campafias de datos o

4 GBEA _ plataformas web que ayuden a resolver el problema.
=« UNA SOLUCION

Durante el proceso contaran con especialistas que les ayudaran a:

5
Ol

=

* Analizar correctamente el problema digital.

* Generar y seleccionar ideas.
5 APRENDE « Utilizar herramientas tecnolégicas de desarrollo y disefio.
[ GON MENTORES * Evaluar el impacto ético y la viabilidad de la solucion.

* Mejorar y comunicar el proyecto.

Cada equipo dispondra de un tiempo limitado para presentar su

0 soluciéon ante un jurado.

Deberan explicar:
PRESENTA o | | |
- T“ Pnovnclro El problema — La solucién - Cémo funciona — Su impacto social

y digital = Por qué es viable.

Finalmente se entregaran los reconocimientos a las mejores
propuestas.

ENTREGA
= DE RECONOCIMIENTOS

= ~4 2
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